
Использование развивающих игр В. В. Воскобовича в работе с детьми 

младшего дошкольного возраста. 

  На современном этапе развития общества происходят изменения и в системе 

дошкольного образования. В условиях реализации Федеральных государственных 

образовательных стандартов к структуре основной общеобразовательной 

программы дошкольного образования, принципиальным отличием, которой 

является – исключение из образовательного процесса учебной деятельности, как 

не соответствующей закономерностям развития ребенка на этапе дошкольного 

детства, перед педагогом дошкольного учреждения становится актуальным поиск 

альтернативных форм и методов работы с детьми. 

  Ведущей деятельностью детей дошкольного возраста является игра. При 

правильной организации игра создает условия для развития физических, 

творческих, интеллектуальных и личностных качеств ребенка, формированию 

предпосылок учебной деятельности и обеспечению социальной успешности 

дошкольника. Три взаимосвязанные линии развития детей: чувствовать – 

познавать – творить гармонично вписываются в естественную среду ребенка – 

игру, которая для него одновременно является и развлечением, и способом 

познания мира людей, предметов, природы, а также сферой приложения своей 

фантазии. 

  Но сегодня стоит острая проблема, связанная с организацией игровой 

деятельности современных детей. Дети избалованы изобилием и разнообразием 

игр и игрушек, которые не всегда несут в себе нужную психологическую и 

педагогическую информацию. Трудности испытывают и родители и воспитатели: 

то, в какие игры играли родители и то, что годами отрабатывали на практике и 

применяли в своей жизни воспитатели, теперь – в изменившихся условиях – 

перестало работать. Сенсорная агрессия окружающей ребенка среды (Барби, 

роботы, монстры, киборги и т.д.) может привести к кризису игровой культуры. 

  Поэтому от педагога требуется умение ориентироваться в мире современных 

игр и игрушек, сохраняя баланс между желанием ребенка и пользой для него, 

больше уделяя внимание современным нетрадиционным дидактическим и 

развивающим играм, способствуя адекватной социализации ребенка. Из опыта 

роботы могу сказать, что развитию интеллектуальных и личностных качеств 

детей, формированию предпосылок учебной деятельности способствуют  

развивающие и гры и пособия  В.В. Воскобовича. 

   Основные принципы, заложенные в основу этих игр – «интерес - познание – 

творчество» - становятся максимально действенными, так как игра обращается 

непосредственно к ребенку добрым, самобытным, веселым и грустным языком 

сказки, интриги, забавного персонажа или приглашения к приключениям.  

  Что отличает игры Воскобовича от всех остальных?                                                 

  Во – первых,  возрастным диапазоном. 

  Одна и та же игра интересна и трехлетке и семилетке, так как в ней есть и 

действия для малышей и многоступенчатые задания для старших детей. 

  Во – вторых, многофункциональностью. 



  Это то, что отличает игры Воскобовича от всего коробочного, что стоит в 

магазинах игрушек. С помощью игр решаются сразу несколько образовательных 

задач: сначала нужно из деталей головоломки составить и придумать сказочный 

мир, в это время ребенок незаметно для себя запоминает и узнает цвет, развивает 

память и мышление, мелкую моторику, внимание. 

  В – третьих, творческим потенциалом. 

  Все игры - свободный полет воображения, которое может вылиться в какое - 

нибудь открытие. Создавая из деталей головоломок бабочек, птиц, животных, 

ребенок может идентифицировать себя с этим животным, сочинить про него 

целую историю. Любая получившаяся фигура, может разжечь воображение 

малыша до такой степени, на которую мы, взрослые, простое не способны. 

  В – четвёртых, сочетанием сказки и головоломки. 

  Методические сказки, которые содержат сюжеты о превращениях и 

приключениях веселых героев и одновременно логические вопросы, задания и 

упражнения по моделированию, преобразованию предметов. Эту авторскую 

игровую технологию Вячеслав Воскобович назвал «Сказочные лабиринты». 

  Всё вышеперечисленное помогает поддерживать интерес в течение 

длительного времени, а взрослому – использовать различные методические 

приёмы и «изюминки», превращая игры в «долгоиграющий восторг». 

  Развивающие игры и пособия В.В. Воскобовича можно условно разделить по 

целям развития на три группы:  

Игры, направленные на математическое развитие. В процессе освоения цифр, 

понятия «количество», геометрических фигур. Пространственных отношений 

происходит развитие мыслительных операций. Сюда можно отнести игры на 

трансформацию («Квадраты Воскобовича», «Змейка»), плоскостное 

моделирование («Чудо-крестик», «Чудо-соты»), освоение целого и части («Чудо-

цветик», «Геоконт», «Шнур-затейник», «Прозрачный квадрат»).  

Игры с буквами, слогами и словами. В них ребёнку приходится решать 

логические задачи с буквами («Конструктор букв»), составлять слоги и слова 

(«Теремки Воскобовича»), заниматься словотворчеством («Яблонька», Снеговик». 

«ромашка»).  

   Универсальные игровые пособия (коврограф «Ларчик», «Игровизор»). 

Несмотря на различную направленность, все игры и пособия дают возможность 

участвовать в творческом процессе, который проявляется в придумывании 

различных образов, задач и действий.  

   Для того чтобы дети играя могли развиваться интеллектуально и творчески, 

я использую в своей работе следующие развивающие игры В. В. Воскобовича: 

«Чудо-цветик», «Кораблик «Плюх-плюх», «Квадрат Воскобовича», «Фонарики. 

Ларчик», «Чудо – крестики», «Черепашки», «Лепестки» и др.  

- Игра "Лепестки"  развивает цветовое и пространственное восприятие 

ребенка, а также формирует навык осмысленного выражения в речи 

пространственных понятий: "над", "под", "между", "рядом", "слева", "справа". И 

не только. "Лепестки" можно использовать и для развития навыков счета 

(отсчитать нужное количество, определить порядковый номер и т. п.) 



- Игровое пособие «Фонарики. Ларчик» направлено на развитие творческих и 

сенсорных способностей ребенка, его воображения, речи, тренировку моторики, 

тактильных и осязательных анализаторов. Благодаря вариативности и свободе 

творчества при игре с эталонами формы будет развиваться внимание, память и 

мышление. Играя с этим пособием, ребенок также учится конструировать на 

плоскости различные фигуры: дома, цветы, машинки, человечков и многое 

другое. 

- «Черепашки" Воскобовича – уникальное авторское пособие, в основу 

которого заложены три основных принципа, которые помогут ребенку получить и 

закрепить новые знания, навыки и умения – интерес, познание и творчество.  

   Цвет черепашек соответствует цветам радуги, ребёнок в процессе игры 

легко их запоминает, выкладывает в правильном порядке. Черепашки 

превращаются в различных зверей, иногда фантастических, в сказочные и совсем 

обычные предметы. Больше-меньше, выше-ниже, шире-уже, столько же - все эти 

понятия усваиваются детьми без особых усилий. Эта игра очень хорошо развивает 

мелкую моторику, за счёт своего игрового поля, приходится прикладывать 

некоторые усилия, что бы все черепашки вернулись на своё место. 

- Чудо - соты», «Чудо - крестики».  

Двухлетний ребенок научится собирать целые крестики или соты из частей, 

различать цвета и сравнивать размеры деталей. Малыш будет рад, когда из 

разрозненных кусочков сложит лошадку, цветок, самолет. Но задача заметно 

усложнится, если детали сделать не цветными (перевернуть). Тут уж надо 

подумать! 

- Двухцветный Квадрат Воскобовича ("Кленовый листок", "Косынка", 

"Вечное оригами") 

  Об этом квадрате обоснованно сказано "Великий квадрат не имеет предела". 

В руках ребенка замечательный материал, который может складываться в 

различные плоскостные геометрические формы, игрушки по принципу "оригами", 

трансформироваться в объемные формы.  

  Игру сопровождает методическая сказка «Тайна Ворона Метра или сказка об 

удивительных превращениях Квадрата». В сказке "Тайна Ворона Метра" 

"Квадрат" оживает и превращается в образы: домик, мышку, ежика, башмачок, 

самолетик, котенка. Малыши с помощью взрослого складывают домик с красной 

или зеленой крышей, конфетку. Более взрослые дети - осваивают алгоритм 

конструирования, находят спрятанные в "домике" геометрические фигуры, 

придумывают собственные предметные силуэты. 

  Игры с «Квадратом Воскобовича» развивают мелкую моторику рук, 

пространственное мышление, сенсорные способности, мыслительные процессы, 

умение конструировать, творчество. 

  Все игры В.В. Воскобовича являются яркими, красочными и состоят из 

большого количества достаточно простых игровых заданий и упражнений.  

  Сказочная развивающая среда в виде Фиолетового Леса постепенно  

заполняется этими развивающими играми и пособиями. Фиолетовый лес 

представляет собой некое сказочное пространство, в котором каждая игра имеет 

свою область и своего героя. В нашей группе создано такое сказочное 



пространство,  выполненное на ковролине в форме аппликации “Фиолетовый 

лес”.  На самом деле такого леса в природе не существует, поэтому  внешний 

облик нашего Фиолетового леса немного отличаться от настоящего леса. Это мир 

фантазии и творчества, населённый необычными существами, в которых есть 

сказочные города, озёра, ручьи, острова, связанные с играми определённой 

направленности и линиями усложнения. Это мир малыша, где он играет, 

конструирует, придумывает, собирает. 

   Ребенок погружается в сказку, которую читает взрослый и путешествует по 

Фиолетовому лесу, где встречает сказочных героев: например «чудо квадрат», 

которому скучно, по сюжету квадрат в руках ребенка превращается то в домик, то 

в зверушку. Путешествуя дальше, ребенок встречает чудо -  соты, чудо - 

крестики, в которых детали мозаики превращаются в предметы любого цвета, 

животных. Ребенок слушает сказку и по ходу события отвечает на вопросы, 

выполняет игровые задания. Далее ребёнок  действует самостоятельно.  В 

самостоятельных играх происходит дальнейшее развитие умений, приобретённых 

в совместной игровой деятельности детей и взрослых, совершенствуется ручная 

умелость и интеллект.  

   Каждая игра располагается в сказочном лесу в определенном месте и имеет 

своих персонажей. Ребенок незаметно становится участником события и 

«проживает» веселые приключения. Все игры очень творческие, добрые и 

постепенно  по мере усложнения включаются в деятельность малыша. 

Постоянное и постепенное усложнение игр помогает удержать детское внимание 

в зоне оптимальной трудности. Интеллект будет развиваться слабо, если перед 

ребенком не будут ставиться какие - то препятствия, которые должны быть им 

преодолены.  

  Использование развивающих игр и пособий В.В. Воскобовича  в системе 

позволило мне добиться определенных положительных результатов. Дети стали 

лучше усваивать эталоны цвета, формы, величины. Научились конструировать 

простые геометрические фигуры, элементарные контуры предметных форм и 

создавать образы объектов по собственному замыслу. Легко усвоили прямой счёт 

от одного до пяти. Стали более самостоятельными.   

  Я убедилась в том, что система работы с использованием развивающих игр 

Воскобовича это один из эффективных способов интеллектуального, 

коммуникативного, личностного развития ребёнка и намерена продолжать работу 

по интеллектуально – творческому развитию детей через эти игры. 

 
Литература: 

- Воскобович Т.М., Харько Т.Г. Сказочные лабиринты игры. Игровая технология 

интеллектуально-творческого развития детей 3-7 лет. СПб.: 2007. 

- Харько Т.Г. Методика познавательно-творческого развития дошкольников «Сказки 

Фиолетового леса» (ранний и младший возраст). СПб.: ООО «ИЗДАТЕЛЬСТВО «ДЕТСТВО-

ПРЕСС», 2015. 

- В. В. Воскобович,  Л. В. Вакуленко «Развивающие игры В. Воскобовича в работе с детьми 

дошкольного и младшего школьного возраста»; СПб, 2013. 

 

 


